
■ 月曜～金曜日のうち、出社できない日があればその曜日と、その理由を簡潔にお書きください。

※ ミーティング等を行う為、月曜日は出勤可能である事が望ましいです。

■　次のゲーム機・デバイスの中で持っているものに“✔”をつけてください。

■　サイバーコネクトツーの会社説明会に参加したことはありますか？　（※採否には影響いたしません）

　　 □　参加したことがある　　　□　動画は見たことがある　　□　参加したことも、動画を視聴したこともない

理由：

E-mail
アドレス

□PS3　□PS4　□Xbox360　□XboxOne　□Wii　□Wii U　□NDS　□3DS　□PSP　□PSV　□スマートフォン

■　作品を制作するうえで、大切にしていることをご明記ください。

■　ゲームクリエイターになったら実現したいことをご記入ください。

■　クリエイターとしての能力向上のために普段行っていることをご記入ください。

学年

希望
職種

　□プログラマー　　□アーティスト　　□ゲームデザイナー

学科・
コース

氏名

スカウト型インターンシップ『CC2ダイレクト』応募アンケート

卒業 20　　　年　　　月　卒 ・ 卒見込み学校名

　　　＠　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　※携帯電話不可

■　『CC2ダイレクト』に応募する理由をご記入ください。

出社不可
曜日



■　最近発売されたゲームソフトでプレイしたものの中から、好きなタイトルを3本挙げ、
　　 そのゲームが面白かった理由、着目した理由を簡潔にご記入ください。

タイトル①

理由

理由

プラットフォーム

理由

タイトル② プラットフォーム

タイトル③ プラットフォーム

■　【プログラマー志望の方のみ必須】　※他職種希望者は任意でご記入ください
　　使用出来るプログラム言語およびツールと使用歴、ならびにその内容をご明記ください。

　　　　※サイバーコネクトツー制作のゲームタイトルである必要はございません。

　　　年　　　ヶ月

内容（個人作品制作、勉強のみ等、簡単にで結構です。）

　　　年　　　ヶ月

　　　年　　　ヶ月

　　　年　　　ヶ月

■　【アーティスト志望の方のみ必須】　※他職種希望者は任意でご記入ください
　　使用できるソフトウェアと使用歴、ならびにその内容をご明記ください。（シリーズ、Version不問）

　　　年　　　ヶ月

　　　年　　　ヶ月

　　　年　　　ヶ月

言語／ツール 使用歴

ソフトウェア 内容（個人作品制作、勉強のみ等、簡単にで結構です。）

　　　年　　　ヶ月

　　　年　　　ヶ月

使用歴

　　　年　　　ヶ月

　　　年　　　ヶ月

　　　年　　　ヶ月


