
卒業年 年

□【3】インターフェイスデザイナー（UI）コース □【4】ビジュアルエフェクツアーティスト（VFX）コース

□【5】3Dモデラー（キャラクター、背景）コース □【6】3Dアニメーター（モーション、デモ）コース

□Photoshop □Illustrator □After Effects □3dsMax □Maya

□Zbrush □Substance Painter □Rayfire □FumeFX

□Unreal Engine 4 □Unity

□その他（ ）

■アーティストとして、制作を行ううえでこだわっていることやアピールポイントをご記入ください。

■お持ちのゲーム機にチェックをつけてください。

氏名

E-mail
※携帯電話不可

■最近プレイしたゲームタイトルや、鑑賞したアニメや映画などの映像作品、読んだ漫画などがあればご記入くださ
い。（あればで結構です。複数記入可。）

学校名
卒業

□
□

卒業見込み

学部・学科

サイバーコネクトツー インターンシップ応募アンケート

※採否連絡等に使用します。はっきりと正しくご記入ください。

希望コース

使用可能
ツール

□PS5　□PS4　□PS3　□PSVita　□Switch　□Switch Lite　□WiiU　□Wii　□3DS　□Xbox Series X/S　□Xbox One　□Xbox 360

アーティスト
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