
20　　年　　　月　卒業見込み

はい いいえ ※現時点のご意思で結構です。

■月曜～金曜日のうち、出社できない曜日があれば、その曜日と理由を簡潔にご記入ください。

理由：

■使用できるソフトと使用歴、どの程度使用可能かスキルの程度をご記入ください。
　　（使用できないものは空欄で結構です）

↑その他使用できるソフトがあれば、空欄にご記入ください。

　　　　　　年 程度

■サイバーコネクトツーでインターンシップをするにあたり正社員を目指したいというご意思はありますか？
　該当するものに“○”をつけてください。また、意気込みがございましたら一言ご記入ください。

□シネマティックアニメーター／第（　　　　　　）志望
□キャラクターアニメーター／第（　　　　　　）志望

　　　　　　年 程度

MotionBuilder 　　　　　　年 程度

　　　　　　年 程度

　　　　　　年 程度

　　　　　　年 程度

Zbrush 　　　　　　年 程度

Maya 　　　　　　年 程度

SOFTIMAGE 　　　　　　年 程度

After Effects 　　　　　　年 程度

3dsMax 　　　　　　年 程度

E-mail
※携帯電話不可 ※合否等の連絡をいたします。

Photoshop 　　　　　　年 程度

インターン後に検討したい

卒業年月
※学生の方のみ

□ ２０17年11月27日（月）から勤務可
□ 開始日を相談したい（希望時期　　　　　　年　　　　　月頃から）

サイバーコネクトツー
インターンシップアンケート

状況
※中途の方のみ

□　退職済み　　　　□　退職予定あり（退職日：　　　　　　　　　　　）　　　　□　在職中・退職予定なし

インターンシップ
開始時期

氏名

ソフト 使用歴 スキルレベル（どの程度使用可能か簡単にご記入ください。）

希望職種（複数可）
※複数選択の方は、志望順
位を（　）内に記載ください。

出社不可
曜日

Illustrator 　　　　　　年 程度

シネマティック

デモマスター



■アーティストとして、制作を行ううえでこだわっていることをご記入ください。

■アーティストとして、あなたにしか出来ないアピールポイントをご記入ください。

■アーティストとして、サイバーコネクトツーで実現したいことをご記入ください。

■お持ちのゲーム機にチェックをつけてください。

■最近プレイしたゲームタイトルや鑑賞した映像作品をご記入ください。（あればで結構です。複数記入可。）

□PS4　□PS3　□PSVita　□PSP　□Switch　□WiiU　□Wii　□3DS　□NDS　□Xbox One　□Xbox 360


