
ＣＣ２ デバッグアルバイト応募アンケート
※　手書きでの記入をお願いいたします。

学校名／前職 卒業 　　年　　　月　　　卒 ・ 卒見込み

学科・コース 学年

氏名

希望職種 　□ プログラマー　　　□ アーティスト　　　□ ゲームデザイナー　　　□ その他（　　　　　　　　　　　

出社可能日 月 火 水 木 金

　出社可能な曜日に“○”、
　場合により調整が可能な曜日に“△”を付けてください

希望勤務期間
※希望する期間に“○”を付けてください

（　　　　） ①　２０１１年６月１３日（月）～ １０月２８日（金） 
（　　　　） ②　２０１１年８月　１日（月）～ １０月２１日（金） 

その他出社日に関する希望
※早期出社等、出社日に関してはご相談に応じます

※ ミーティング等を行う為、月曜日は出勤可能である事が望ましいです。

１．次のゲーム機の中で持っているものに“○”をつけてください。

プレイステーション２ Ｗｉｉ

プレイステーション３ プレイステーション・ポータブル

Ｘｂｏｘ ニンテンドーＤＳ（ＤＳｉを含む）

Ｘｂｏｘ　３６０ ニンテンドー3ＤＳ

２．アンケート１に挙げたゲーム機のソフトで最近遊んで面白かったゲームを３本挙げ、面白いと思った理由を
　　簡潔に（１００文字以内で）お書きください。
　　※ サイバーコネクトツー制作のゲームタイトルである必要はございません。

タイトル名①

理由

タイトル名②

理由

タイトル名③

理由



※ 書く 方は で

３．ジャンル別に遊んだことのあるゲームタイトルを枠内に収まる範囲でお書きください。

２Dゲーム ３Dゲーム 立体視ゲーム

格
闘
ゲ
ー

ム

ア
ク
シ
ョ
ン
ゲ
ー

ム

４．上記のゲームタイトルの中で、特に好きなものを２D、３Dそれぞれ２つ挙げ、どのくらい遊んだか、
　　また、やり込んだかをお書きください。

※ 書く内容がない方は未記入で結構です　　 　 内容がない 未記入 結構です。

２Dゲーム ３Dゲーム

タイトル名①

やり込んだ
内容

タイトル名②

やり込んだ
内容



※ の無い方は で

５．遊んだことのある弊社ゲームタイトルに“○”をつけてください。

「テイルコンチェルト」

「サイレントボマー」

「.hack//」シリーズ（全４巻）　　　　　※全巻プレイしていなくても構いません

「.hack//G.U.」シリーズ（全３巻）　　※全巻プレイしていなくても構いません

「.hack//Link」

「ＮＡＲＵＴＯ－ナルト－ ナルティメットヒーロー」

「ＮＡＲＵＴＯ－ナルト－ ナルティメットヒーロー２」

「ＮＡＲＵＴＯ－ナルト－ ナルティメットヒーロー３」

「ＮＡＲＵＴＯ－ナルト－ ナルティメットポータブル　無幻城の巻」

「ＮＡＲＵＴＯ－ナルト－　疾風伝　ナルティメットアクセル」

「ＮＡＲＵＴＯ－ナルト－　疾風伝　ナルティメットアクセル２」

「ＮＡＲＵＴＯ－ナルト－　疾風伝　ナルティメットアクセル３」

「ＮＡＲＵＴＯ－ナルト－　ナルティメットストーム」

「ＮＡＲＵＴＯ－ナルト－　疾風伝　ナルティメットストーム２」

「Solatorobo それからCODAへ」

６．アルバイトの経験のある方は、どのような事を行ってきたのか、学んだ事等を分かり易く簡単に
　　お聞かせください。

※経験の無い方は未記入で結構です　　 経験 未記入 結構です。
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